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9. Road-book, découverte de la vallée L ¥ 4 15. La nature, ses légendes et ses recettes
C'est parti pour l'aventure ! En route pour Du loup au sorcier, de la légende a la réalité,
I'Abbaye de Val-Dieu. Mais qui habite dans laissons-nous bercer par l'univers des contes. Une |
I'étang ? Quels arbres peuplent le parc ? Pour le balade ol chaque histoire se verra prolongée par
découvrir, suivez le guide alias le road-book. une réalisation reliée a la nature.
10. La vie de la mare L 16. Cartographie, ne perdons pas le nord r ¥ 4
Comment, oll et pourquoi existe-t-il des mares? Une approche théorique, ludique et pratique de la
Qui y vit, quelles plantes y poussent? lecture d'une carte I.G.N. pour développer des
Qui mange quoi? Qui mange qui? Pourquoi faut- qualités  d'observation et d'orientation. Cette
il la protéger? Elément indissociable du Pays de approche sera complétée par l'apprentissage de
Herve, la mare nous montre ici tout son intérét... Iutilisation de la boussole. Toutes ces notions

Yy ¥ ¥ 4 s'inscrivent dans l'organisation d'une balade ou
11. Le ruisseau, les pieds dans I'eau I'Histoire sera au rendez-vous...
Qu'est-ce qu'un ruisseau, d'ou vient-il, ou va-t-il,
la qualité de cette eau influence-t-elle la santé 17. Rallye pédestre g6
des vivants, pourquoi, comment la traiter, la Neuf fleches, neuf sacs, neuf questions. Un seul
respecter? parcours pour découvrir les spécificités régionales.
Diverses manipulations seront au service du Observer, déguster, chercher, deviner,
questionnement : prise de temprérature, analyse identifier...autant d'actions qui jalonneront votre
du pH, prélévements respectueux promenade. Activité gérée par l'enseignant seul, a
diinvertébrés... Autant d'éléments abordés au I'aide du matériel mis a sa disposition.
cours de cette animation qui laissera la part
belle a l'interactivité. P S
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12. Sur les traces de la faune sauvage 18. L'atelier du dehors y 4

Ou sont les animaux dans la nature, quelle est Toucher, manipuler, récolter, inventer, se cacher,

leur nourriture, qu'est-ce qu'un mammifere grimper... expériences indispensables pour nos jeunes
sauvage? Partons sur leurs traces. Peut-on les explorateurs pour apprivoiser le milieu naturel s'y sentir
apercevoir, les entendre? ... Qu'est-ce qu'une bien et le respecter.

chaine alimentaire, la prédation, la compétition? Ateliers sensoriels proposés dans un espace

A travers différents jeux, les enfants pourront aménagé. Cette animation est gérée par I'enseignant.e

appréhender quelques liens parmi ceux qui seul.e a l'aide du matériel et des propositions mises a
tissent la toile du vivant. disposition.
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13. Bizarre, vous avez dit bizarre ? 19. Vive I'eau avec Plic et Ploc y 4

Allons a la découverte de linsolite dans la Plic et Ploc nous emmenent en voyage. Devenus des
nature. Quelles surprises nous réservent les gouttes d'eau, avec elles, nous plongeons a la
vivants, quelles curiosités nous attendent au découverte de l'eau sous toutes ses formes et nous
carrefour de nos investigations? Le vivant apprenons a en prendre soin. Histoires, magies,
s'adapte au monde qui I'entoure. Et demain, que mimes, expérimentations et créations seront au

nous réservera la nature? rendez-vous. Préts pour 'embarquement ?
14. Art et nature O W@ @@ 20.Sur les traces des sotais Y 4
Apprenons a poser un autre regard sur ce qui Venez passez trois ou quatre demis journées avec

nous entoure. La nature mélange les formes et comme fil rouge le monde merveilleux des Sotais.
les couleurs. Laissons-nous inspirer par son Mais ou vivent-ils, que font-il exactement, quels sont
talent et réveillons l'artiste qui est en nous! leurs secrets si bien gardés ?
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